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Postup feseni standardniho cviceni stfelcem

1. Vychozi palebné postaveni — plni oba zasobniky 6 naboji, 1 zasobnik vklada do zbrané, nabojova komora prazdna, 2 zasobnik skryje (kapsa, pouzdro)
2. Po pokynu fidiciho stfeleb postreluje z jedné strany zpoza krytu terce na 2. terové linii, nesmi presldpnout preslapové laté

- do kazdého terce stfili 2 rdny a zacina stfilet na vzdalenéjsi terc¢ od stfedové osy,

- pfejde na druhou stranu krytu a odsud opét postreluje 2 ranami vzdalené;jsi terc od stfedové osy,

- za krytem provadi BP a poté bez povelu opousti palebny prostor ze strany, z niz naposledy stfilel 2 rany,
- za pohybu smérem vpred stfili 2 rany na terc na 2. tercové linii, na ktery dosud nestfilel,
3. Zprostoru mezi 1. a 2. teréovou linii stfili po 2 ranach do terél na 3. tercové linii

Reseni zavad
1. V pripadé zavady ve vychozim prostoru resi stfelec tuto zavadu jejim bezpecnym odstranénim. JestliZze dojde ke sniZzeni po¢tu ndbojl z prvniho nabiti

zbrané, provadi strelec BP ve chvili, kdy mu dojdou naboje ve zbrani a tim padem po Sesté rané jiz neprebiji.
2. Zavady na zbrani Ci strelivu po opusténi vychoziho prostoru fesi stielec v libovolné poloze bez nutnosti pohybu.

Penalizace

+ 5 sekund za kazdy ndboj, jestlize na za¢atku standardniho cvi¢eni nabije vice nebo méné do zbrang,
Nezasdhne hodnocenou zénu nékterého terce 2 ranami, a to za kazdou ranu + 5 sekund,

+ 5 sekund za kazdou vypalenou rédnu pfi prekroceni preslapové laté vymezujici vychozi palebny prostor,
+ 5 sekund za kazdou vypalenou ranu pfi pfedsunuti rukou pred neprihlednou sténu na startovni linii,
+ 5 sekund za kazdou vystifelenou ranu pres stfedovou osu,

+ 5 sekund za kazdou vystielenou ranu pfi stfelbé na terc na 2. ter¢ové linii, aniz se pohybuje vpred,

+ 5 sekund za kazdou vystfelenou ranu na terc na 2. tercové linii az po dosazeni 1. tercové linie,

+ 5 sekund prebije-li zbran dfive neZ po Sesté vystrelené rané na startovni linii (nejde-li o zavadu),
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+ 5 sekund opusti-li startovni linii dfive, neZ pfebije nebo vystfili 6 ran,
10. + 5 sekund za kazdou vystielenou rdnu nad celkovy pocet 12 ran na celou streleckou situaci,

Celkovy ¢asovy limit standardniho cviceni je 40 sekund. Cas potfebny k vyieseni zavad na zbrani nebo stielivu se zapo¢itava do celkového limitu.



